quand fleche haut est pressé F Evénement

avancer de 'B

quand fleche gauche est pressé

tourner ) de €5 degrés

quand fleche droite  est pressée

tourner (A de [ 15 JIERTE

quand fleche bas  est presse
avancer de E

1.1.1 Positionner le robot au
centre de I'écran

~| 1.1 Evénement: clic sur drapeau vert }-{

1.1.2 Crienter le robot 3 90°

1.2 Evénement: La touche 1.2.1 Robot avance de 5
fleche haut est pressée

1.3 Eveénement:La touche

1. Objet : Robot.
? | fleche bas est pressée

Type : image

i)

}_g 1.2.1 Robot recule {avance de -5)

( v 1.4.1 Pivoter le robot sur lui
1.4 Evénement:La touche méme de 15° 3 droite
fleche droite est pressée

( v 1.5.1 Pivoter le robot sur lui
1.5 Evénement:La touche }_g méme de 15° & gauche

fleche gauche est pressée

Projet: Aspi robot

( | —2.1.1 Montrer la balle
2.1 Evénement: clic drapeau vert }—g

2. Objet : Balle Jaune
Type : Image

( | —2.2.1 Cacher la balle
2.2 Evénement: Si robot touche |a balle }—g

( 1 —2.1.1 Montrer la balle
3.1 Evénement: clic drapeau vert }—g

3. Objet : Balle Jaune
Type : Image

( | —3.2.1 Cacher la balle
3.2 Evénement: Si robot touche |a balle }—g

quand est chiqué quand est diquéa

montrer montrar

repeter indéfiniment
] Robot  touche? . slors
quand est clique

repeter indefiniment




Améliorations : Ne touche pas les murs

quand fléeche haut est presse P Evénement

=i non coulaur touchéa? alors

avancer de 9

avancer de

quand fleche gauche est pressé quand fleche droite  est pressé

tourner ¥F) de 'm degrés tourner (4 de 'm degrés

quand fléche bas  est pressé

=i non couleur touchaa? alors

avancer de E

avancer de m

Autre améliorations : Attendre 1 seconde avant de montrer les balles le temps au robot de se placer
au centre (la ou il ne touche plus de balle)



